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THEMA
BURNOUT-SYNDROM

/ustand geistiger und korperlicher
_rschépfung als Reaktion aut eine
Phase mit erhdhtem Stressautkom-

men

Faktoren: u.a. viel Arbeit, zwischen-
menschliche  Kontlikte,  digitaler

Stress




MEDIALISIERUNG

INTERARTIVER
KURZFILM

Kombination aus Kurztilm und Com-
outerspiel

Grund:  eindringliche  Getuhlsver-
mittlung, immersive Rezeptionser-

rfahrung durch starke Einbindung des

Publikums, Identitikationspotenzial




INSPIRATIONEN

INTERAKTIVER KURZFILM

WAS BLEIBT BLACK MIRROR
BANDERSNATCH®

gleiche Medialisierung

gleiches Thema SERIE
BLACK MIRROR"

gleiche Medialisierung

Thema: Auswirkungen von moderner

Technik & Einflisse von neuen Me-
dien




INWIEWEIT KANN DER INTERAK]
ISIERUNG PSYCHISCHER ERKRANKUNGEN
UND EINSCHRANKUNGEN BEITRAGEN?

/UR ENI

STIGMA

IVE KURZFILM ,OVERLOAD®




ZIELSETZUNG &
/IELGRUPPE

Aurmerksamkeit erregen
[dentitikationspotenzial/Versténdnis schatten

Stigmata verringern

Zielgruppe:
Studierende im Alter von 18-28 Jahren




AUFGA

SENVERTEILUNG

RONJA CHIARA ALYSSA SHAO
Regie & Drehbuch Produktionsleitung Schauspielerin Kamera & Schnitt

Design & Requisite Maske & Kostim Grading & Sounddesign

Extern: Tom Augustiniak (Licht Supervisor), Lorenz Wurdinger (Licht), Jakob Villhauer (Continuity), Fabian Kling (Autnahmeleitung),

Eva-Maria Felka (Stimme des Sprachsystems), Susanne Vollstadt (Stimme der Mutter)




ORGANISATION

14.10.19

erste Plenumssitzung

[210.19

[ deentindung .Burnout”

Gruppenbildung 211019

erste Themenrecherche zwei Ansatze: Kurztilm und Computer-

spiel aut eine grof3e Platttorm
151119 weitertihrende Recherche und Enftwick-

/wischenprasentation: ldee zu lung konkreter Umsetzungsideen
inferaktivem Kurztilm: verschiedene

Storyansatze: ,Blankness / ,Leere’




23.11.19

Workshop zu interaktiven Medien
Inspiration: interaktiver Kurztilm \Was bleibt”
Festlegung aut Programme /

weiteres Vorgehen

03-05.01.20

16.12.19

Drehtage

AB 1/01.20

zweite /wischenprasentation:

Drehbuch, Festlegung Drehtage

Overload

Autgabenaus

teilung

konkrete Zei

‘olanung

06-15.01.20

Abschlussprasentation

Fertigstellung mit Overlay/

ntertace Uber Unity

Schnitt, Grading, Sounddesign
Tonautnahmen & Vertonung

Fertigstellung Uber Eko Studio




UMSETZUNG
STORYBOARD

TS TR

B\ SN







UMSETZUNG
MOODBOARD







UMSETZUNG
PROGRAMME




Expand your

creative
toolbox

Create your own interactive films.
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@ unity Produkte Losungen Mit Unity erschaffen Lernen Support und Services Community

~

=1lm, Animation und

“Cinematics ™

Filmemachen in Echtzeit erobert die Branche im Sturm und gibt Regisseuren und Studios beispiellose
kunstlerische Freiheit in der Halfte der Zeit traditioneller Arbejsabléufe. Entd)cken Sie, wie Sie Unity

fur Kurzfilme und episodische TV-Serien nutzen konnen.




OVER AND OUT.




