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Solargleiter
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Solange du mindestens 4 Encrgic
auf deinem Konto hast. konnen
Arbeiter je |1 extra Bewegung aus-
fihren und je 2 Encrgic Zusatzlich
zum ladelimit transportieren
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kartentitel

Atomkraft
werk

| Gezeitenkr

| aftwerk

Solargleiter
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Kategorie

Endlose
Energie

Endlose |

Energie

Endlose
Energie

euelcht

Baukoste
n

Beschreibung

Nuklearreaktor:
Einmalig pro Runde:
1 Arbeiter erhilt am
Knotenpunkt
LKraftwerk® 3 statt 1
Energie beun
Sammeln. Das
Ladelimit desselben
Arbeiters wird auf 4
erhoht, bis er das
ndachste Mal die Basis

+2 Energie
beim
Sammeln

[]IE Entwn:k\ung

Riickseite

Leck im Salzlager

-1 Arbeiter
-3 Geld

Reparaturk
osten

Bilder
erstellt

De/ Pu!s des \[eeies
Jede 2. Runde 3
Energie erhalten

| (direkt ins Depot)

Sonnenwege: 20101
Solange du 3
mindestens 4 Energie = Energie
auf deinem Konto 2

hast, kénnen Arbeiter | Mikrochi

je 1 extra Bewegung p

ausfiihren und je 2
Energie zusitzlich
zum Ladelimit
transportieren
(dhnlich wie
Hyperloop)

Energie pro
Runde

. I extra

Bewegung je
Arbeiter;
Ladelimit
fiir Energie
=+

Steigender
Meeresspiegel

| -3 Geld

Riss im
Sonnensegel

Alle Arbeiter, die

Energie
transportieren,
sterben.

+2 Reathgounisx
-2 Mikrochips

| Nicht

Reparierbar

6 Energie

Bergbau im
All

Endlose
Energie

Weltraumdiamanten: IS
Baukosten -1 2
Handelskosten -1 Energie

Baukosten
-1

Weltraumpiraten:

+ 1 Deathcounter

3 Energie
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